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I1. Przyklad podstawowego uzycia programu:
1. Dodawanie nazwisk do bazy danych 1 zaltadowanie ich do gléwnego okna
programu
2. Przypisywanie ryb poszczegdlnym zawodnikom
3. Klasyfikacja i zapis wynikow

II1. Dodatkowe funkcjonalnosci:
1. Ladowanie wynikow
2. Ladowanie projektow
3. Modyfikacja ustawien



I.1 O programie

Program SpinRyb to darmowy program autorstwa Macieja Nalewczynskiego
powstaty z inicjatywy cztonkow zarzadu kota PZW 17 Piaseczno. Aplikacja
znacznie utatwia obliczenia i klasyfikacje ktére nalezy przeprowadzi¢ zarowno
w trakcie jak 1 po zawodach wedkarskich w dyscyplinie spinningowej. Wyniki
przedstawione sg w przyjaznej formie a sama obstuga programu jest intuicyjna.

Gtowne mozliwos$ci programu:

-Obliczanie punktacji za poszczegdlne gatunki ryb

-Klasyfikacja zawodnikow

-Baza nazwisk umozliwiajgca przechowywanie 1 tatwe zarzadzanie
zawodnikami

-Eksport wynikéw do pliku *.csv obstugiwanego przez pakiety biurowe
-Modyfikacja 1 personalizacja szczegdtow punktacji

-Import projektow 1 wynikoéw z pliku

1.2 Kilka slow od autora

Program SpinRyb jest wcigz rozwijajaca si¢ aplikacja. Z pewnos$cig, mimo
moich staran nie udato mi si¢ unikna¢ wszystkich btedow. Niestety z powodu
bardzo waskiego grona odbiorcéw aplikacji, nie miatem mozliwosci
przetestowania programu na szerokg skale, dlatego tez w razie wystgpienia
btedu (zawieszenie si¢ aplikacji, ‘program SpinRyb przestat dziata¢’, puste pola
edycyjne itp.) bardzo prosze¢ o poinformowanie mnie o takim zdarzeniu wraz z
okoliczno$ciami jego wystapienia poprzez droge mailow3a:

maciej.nalewczynski@gmail.com

Réwniez mile widziane sg komentarze 1 uwagi odnos$nie rozwoju aplikacji,
zarOwno mam nadziej¢ ze swoja pracg utatwilem czynnosci zwigzane ze
zmudnym 1 pracochtonnym zliczaniem wynikow.



1.3 Glowne okno aplikacji
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Wezytaj Wyniki  Baza nazwisk Wyczysc Ustawienia O programie  Zamknij 1

Lista Zawodnikdw: 2
Imie i nazwisko

Dodaj zawodnika
3
Majdhuzsza Ryba
4
Ilosc Ryb
8 f
5
Suma punktdw '
6
7 Usun osobe
Reyby:
Ryba Dhugosc Punkty ‘
I
9
[]
Ckon ™ | Dlugosc: 10
11 Usun rybe i
Dodaj Chugose ryby
v =
. Pasek zakladek.

Sekcja dodawania nowego zawodnika.

Okienko wyswietlajace imi¢ 1 nazwisko aktualnie zaznaczonego
zawodnika

Najdluzsza ryba aktualnie zaznaczonego zawodnika.

[lo$¢ ryb aktualnie zaznaczonego zawodnika.

Suma punktow aktualnie zaznaczonego zawodnika.

Przycisk usunigcia aktualnie zaznaczonej osoby.

Pole wyswietlajace liste wszystkich zawodnikow

Pole wyswietlajace liste wszystkich ryb aktualnie zaznaczonego
zawodnika.

10.Sekcja dodawania nowej ryby
11.Przycisk usuwajacy aktualnie zaznaczong rybe



1.4 Baza nazwisk

za Mazrwisk ? g
Baza nazwisk: Mazwiska do zatadowania ‘

1 : :

Dodaj nowe nazwisko:

Dodaj nowe nazwisko do bazy danych B

[ Dodaj 7

|
|

[ Usui 8 |
ok 9 || Anuly J{

Okno zawierajace dostepne nazwiska

Okno zawierajace nazwiska przeznaczone do zaladowania do gléwnego
okna programu

Przycisk przenoszacy zaznaczone nazwisko z okna ,,1”” do okna ,,2”
Przycisk przenoszacy zaznaczone nazwisko z okna ,,2”” do okna ,,1”
Przycisk przenoszacy wszystkie nazwiska z okna 1 do okna 2

Pole edycyjne stuzagce do dodawania nowego nazwiska do bazy danych
Przycisk ‘Dodaj’ dodajacy wpisane powyzej nazwisko do bazy danych
Przycisk ‘Usun’ usuwajacy zaznaczone nazwisko z bazy danych
Przycisk ‘OK.” po naci$nigciu ktorego zostang zatadowane nazwiska
znajdujace si¢ w oknie ,,2”

N —

A e



1.5 Wyniki
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Tabela wynikdw:

Lista dostepnych wynikdw: '

Koto PZW

MNazwisko i imig

Nr todzi Liczha ryb Majdtuzsza ryba Wynik Zajete migjsce

Zakaduj 5

Mazwa pliku: 30.5.2013.038

3 Zapisz Wylosuj nr fodzi Czy podwdijnie? 4

Usun 6

1. Gléwna tabela wynikow

2. Lista starszych wynikéw mozliwych do zatadowania lub usunigcia

3. Nazwa pliku pod ktérg zapisana zostanie klasyfikacja

4. Sekcja losowania numeru fodzi. Zaznaczenie okienka ,,Czy podwojnie?”
spowoduje wylosowanie jednego numeru dwa razy — uwzglednienie
dwodch 0sdéb na jednej todzi.

5. Przycisk ,,Zataduj”. Laduje zaznaczone w polu nr ,,2”” wyniki.

6. Przycisk ,,Usun”. Usuwa zaznaczone w polu nr ,,2” wyniki,

1.6 Ustawienia

Ustawienia ® 52
S Mazwa:
Okon ] Lipier 1
szczupak [ kosos Wymiar:
[ sandacz [ Troc
Jaz [ Tro¢ Jeziorowa Punkty za wymiar: 2
Kler Bolen . . .
Sum [ Brzana Punkty za kazdy cm powyzej wymiaru:
[ Glowadica

Zapisz 3

1. Dostepne gatunki ryb, zaznaczenie ‘ptaszkiem’ danego gatunku
spowoduje iz bedzie on dostepny w gtdéwnym oknie programu.

2. Dane o rybie. Po klikni¢ciu na dany gatunek dane zostang wyswietlone w
polach edycyjnych 1 mozliwa bedzie ich modyfikacja

3. Przycisk potwierdzajacy modyfikacje.



1.7 Wczytaj projekt

Wezytaj projekt @lﬂj

Wezytaj 2 Usuri 3

b

1. Okno zawierajace dostgpne do wczytania projekty
2. Przycisk wezytujacy zaznaczony powyzej projekt
3. Przycisk usuwajacy zaznaczony powyzej projekt



I1.1 Dodawanie nazwisk do bazy danych i ich ladowanie do
programu

Aby doda¢ nazwiska do bazy danych otwieramy okienko bazy nazwisk poprzez
nacis$ni¢cie klawisza ,,Baza nazwisk” w gtownym oknie programu:

SpinRyb v0.87
Wezytai  Wyniki Wyczysc
Lista Zavwodnikdw:

Dodaj zawodnika Ch

Wprowadzamy imi¢ 1 nazwisko do pola edycyjnego 1 naciskamy przycisk
,Dodaj”:

Dodaj nowe nazwisko:

Jan Kowalski

[ . Dodaj

-

>

[ Lsunr

o

Powyzszg czynno$¢ wykonujemy pozadang ilo$¢ razy, po zakonczeniu
dodawania okno powinno prezentowac si¢ podobnie do:

Baza Nazwisk - ? S|

Baza nazwisk: Nazwiska do zatadowania

Jan Kowalski
Janusz Nowak
Macigj Malewczyriski =

Il
W

N

Dodaj nowe nazwisko:

Dodaj nowe nazwiske do bazy danych

[ Dodaj ]

[ Usufi ]

,




Aby wybra¢ nazwiska do zatadowania, zaznaczamy interesujgce nas pozycje
poprzez kliknigcie na nie 1 naciskamy przycisk ,,==>"":

n Baza Mazwisk -

Baza nazwisk: Ma

lan Kowalski
Janusz Mowak

‘Maciej Nalewczynski ==g ]

Nazwiska zostang przeniesione do listy w prawej czgsci okna. Teraz nie
pozostaje nic innego jak potwierdzi¢ swoj wybor naci$nigciem przycisku ,,OK.”:

rn Baza Mazwizk Pr— m

Baza nazwisk: Mazwiska do zaladowania

Janusz Mowak Jan Kowalski
Macig] Malewczyrski

Diodaj nowe nazwisko:

Dodaj nowe nazwisko do bazy danych

[ Dodaj ]

| ~ |
‘_L\\;Jk | [ Aoy |

Nazwiska zostaty dodane do bazy danych i1 zatadowane do gtéwnego okna
programu.




I1.2 Przypisywanie ryb zawodnikom

Po zaladowaniu nazwisk do gléwnego okna programu mozna przystapi¢ do
dodawania ryb poszczegdlnym zawodnikom. W tym celu zaznaczamy
zawodnika ktoremu chcemy dodac¢ rybe:

Lista Zawodnikdw:

Dodaj zawodnika

Imie i nazwisko

Jan Kowalski
Jan Kowalski % e
Maciej Malewczyris Majdhuzsza Ryba

0

Hosc Ryb

0
Suma punktdw

]

[ LIsur osobe

Jak wida¢ dane zawodnika zostaty zatadowane do pol w prawej czesci okna.

Wybieramy interesujacy nas gatunek ryby z rozwijanej listy w dolnej czgsci
okna:

Clkon
Szczupak

Jai

Diugose:

Diugosc ryby




Statystyki zawodnika zostaly zaktualizowane:
EEEVREAN W e S

Wezytaj Wyniki Baza nazwisk Wyczysc Ustawienia O programie Zamknij

!l Lista Zawodnikdw:

Imigir
| [ ooda |
Jan Kowalski
Jan Kowalski =L
Macigj Malewczyriski Majdhuzsza Ryba
274
Tlog€ Ryb
1
Suma punktdw
255
Usun osobe
Ryby:
Ryba Diugosé Punkty
1 Jai 274 255

Usur rybe
Dodaj Dhugose ryby

Powtarzamy czynnosci dla reszty zawodnikow:
[ Spinkyb v0.87 ) 2 . .L. ’_l = _E'__ £2

Wezytaj Wyniki Baza nazwisk Wyczyst Ustawienia O programie  Zamknij

Lista Zawodnikdw:

Imig i nazwizko
Dodaj zawodnika [ Dodaj
Maciej Nal Aski
Il |Jan Kowalski A HEsenn
Macigj Nalewczyriski Najdhuzsza Ryba
54.3
Tos¢ Ryb
|
2
Suma punktow
1090
Usuri osobe ]
Ryby:
Ryba Dlugosc Punkty
1 Scrupak 54.3 1000
2 Oken 19.2 a0

Dhugose:
[ Usur rybe
Dodaj Dhugosé ryby




I1.3 Klasyfikacja i zapis wynikow
Aby otrzyma¢ klasyfikacje zawodnikow klikamy w gornej czgsci programu na

przycisk ,,Wyniki:
J SPINKYD VLB f . I

Wezytaj mﬁ Baza nazwisk Wy

Lista Zawodnikow:

Dodaj zawodnika [

Wyswietlone zostaje okno przedstawiajace klasyfikacje zawodnikow:

- Wyniki " - - — (- P |
Tabela wynikdw: Lista dostepnych wynikdw:
Kole PZW MNazwisko i imig Nr todzi Liczba ryb Najdhtuzsza ryba Wynik Zajete migjsce
117 Macigj Malewczyriski 2 543 1080 1
217 Jan Kowalski 3 314 720 2
s
Zataduj Usun
Mazwa pliku:  30.5.2013, 1444 Czy podwdijnie?

Opcjonalnie edytujemy parametry i wprowadzamy numery todzi lub losujemy je
poprzez naci$niecie przycisku ,,Wylosuj nr todzi”.

Aby zapisa¢ wyniki wprowadzamy nazwe pliku i klikamy przycisk zapisz:

Mazwa pliku:  wyniki testowe @ E

Otrzymujemy potwierdzenie o poprawnym zapisie wynikow w folderze /wyniki

w katalogu gléwnym programu:

[ SpinRybGUI |

Zapisano wi
Swryniki wyniki testowe.csv




Otwieramy otrzymany plik poprzez pakiet biurowy typu ,,MS Office” lub ,,Open
Office”:

@ wyniki testowe.csv - OpenOffice.org Calc

Plik Edytuj Widek Wstaw Format Marzedzia Dane Okno Pomoc

B-Blm Haa $EXaE-¢

4

e by BRw@gc
D-

@ | Arial -] 10 [-] 6 K P === = d % WG W e= 4= & -
H32 -] A = = |
Al B | C | o [ E | F | G e |
1 |Lp. Koto |Nazwisko iimig MNumer todzi Liczba ryb Majdtuzsza ryba Razem punktéw Zajete miejsce
2 | 1 17Maciej Nalewczyniski 1 254.3 1090 1
3 2 17Jan Kowalski 2 3314 720
4] by
_3 |
_6 |
7|
_8 |
9 |
10|

II1.1 Ladowanie wynikow

Otwieramy okno ,,Wyniki”:
J SPINKYD vu.ss >

Wezytaj mﬁ Baza nazwisk Wy

Lista Zawodnikow:

Dodaj zawodnika [

Z listy dostepnych wynikow zaznaczamy interesujacg nas pozycje i klikamy na
nig dwukrotnie lub naciskamy przycisk zataduj:

|

Wyniki zostajg zaladowane do gtownej tabeli okna.

Lista dostepnych wynikow:

|wyniki testqyve.csv |
Lg”




I11.2 L.adowanie projektu

Otwieramy okno ,,Wczytaj”:
L3 SpinByb vU.8/ T

@ Wyniki Baza nazwit

Lista Zawodnikaw:

Dodaj zawodnika

Z listy dostepnych projektow zaznaczamy interesujacg nas pozycje 1 klikamy na
nig dwukrotnie lub naciskamy przycisk wczyta;j:

rn Wezyta] projekt m

|wyniki testowe.sr ., |
lag
Weytag || uswi |

Potwierdzamy nasz wybor:

3 uwaGA o]

\ Zatadowanie tych ustawien spowoduje
_l_}.. usuniecie wszystkich niezapisanych ustawien.

Czy na pewno cheesz zatadowacd?

| Tk DY,H Nie

Projekt zostat zatadowany do glownego okna programu.
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